5-3 VYkoauko HucH Tiemao/aa jekmujy Ha PTC3 od 3.4. moxkem aa je MOHOBO
O/rJIeaNl:

https://mojaskola.rtsplaneta.rs/show/1376956/527/0s5-informatika-polozaj-lika-na-
pozornici-i-linijska-struktura-programa

2. nexkuuja — Ilososkaj JIMKAa HA MO30PHUIIM U JIMHUjCKA CTPYKTYpa nmporpamMa

2. nexuuja je Ha ciaeaeheM TUHKY U IPUPYYHUKY:

https://petlja.org/biblioteka/r/lekcije/scratch3-prirucnik/polozaj lika na pozornici

[IpounTaj cagpikaj cTpaHulle U MOTPYIU ce Aa 3a qomahu oaroBopuiil Ha cieneha nmutama:

1. Koje Bpcre 6110k0Ba 11OCTOjE?

2. OtBOpH https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted u ypamu
npuUMep ca KOIIApKaIIKOM JIONTOM W3 MPUPYYHHUKA CIIMKA] W TOIajbu ca
OATOBOPOM M3 3ajaTka |

VY nmpakTukyMy UMaIl BEJIMKU Opoj BEKOU U 3a1aTaKa.

3. Ilpouwnraj nekuujy u ypanu npumepl u npumep2 u3 NpakTUKyMa KOjU c€ Hajase
na nuHKy https://petlja.org/biblioteka/r/lekcije/scratch3-praktikum/scratch3-nizanje-
koraka
Mooxenn ga ©X CHUMUIII Kao BUJICO UJIM CIIMKA] TO30PHUILY U OJIOKOBE Ma MOIIajby.

3a cBe 1ITO BaM HHU]j€ jaCHO WJIM UMaTe MpobJieM J1a OTBOPUTE 0OpaTUTE CE Ha MO]
BHOED.

Pemema nomaseute Ha Moj TrmyHH BUOep wim mejn dusica.dojcinovic@gmail.com

3ABABUTE CE!
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