
5-2 Уколико ниси гледаио/ла лекцију на РТС-у можеш да је поново одгледаш: 

https://mojaskola.rtsplaneta.rs/show/1364055/527/os5-informatika-algoritamski-

nacin-razmisljanja-i-okruzenje-skrec 

 

I deo –да се мало забавиш! (ko nije uradio) 

Најбољи начин да се упознаш са блоковским програмирањем јe помоћу платформе 

https://code.org   

УРАДИ следеће: Почетна вежба „ljute ptice“ са упутствима налази се на линку 

https://studio.code.org/hoc/1 

Замисли да је то игрица и да треба да стигнеш до краја сликај диплому ако стигнеш 

до краја и пошаљи ми на вибер или мејл dusica.dojcinovic@gmail.com  

 

II deo – почињемо са Скречом! 

Део платформе https://petlja.org/skola која прати лекције на РТС-у и која ће нам 

помоћи у изучавању програма у 5. разреду  је на следећем линку:  

https://petlja.org/biblioteka/r/lekcije/scratch3-prirucnik/scratch 

Прочитај садржај странице и потруди се да за домаћи одговориш на следећа питања: 

1. Какво је то блоковско програмирање? 

2. Шта је то алгоритам? 

3. Да ли програм Скреч можеш да користиш и без интернета? 

4. Да ли програм можемо да користимо на српском језику? Где се мења језик 

програма?(промени тако да буде на српском језику уколико није) 

5. Чему служе картице Програми, Костими и Звукови? 

6. Радно окружење Скреч платформе се састоји из којих делова? 

7. Пажљиво проучи положај лика на позадини.  

Погледај задатке Q-12 и Q-13 и одговори на постављена питања. 
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